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1. Typy pouzivanych gest

V prostredi aplikaéného setu Corvus a v prostredi ¢ita¢a obrazovky sa vyuziva niekolko gest. Gesta
odporucame vykonavat skor v druhej tretine obrazovky, ¢im zabranite nechcenému aktivovaniu panela
rychlych nastaveni, oznamovacej oblasti, pripadne tlac¢idiel domov, spat a nedavne. V prostredi
aplikaéného setu Corvus je mozné nastavit citlivost dotyku a Svihu a dalsie parametre suvisiace s
gestami. Nastavenia najdete v ponuke, ¢ast nastavenia, gesta, gesta v Specidlnom prostredi. Nasleduje
zoznam pouZivanych gest a ich popis:

e Svih: PoloZte prst na obrazovku a potiahnite ho dole, hore, doprava alebo dolava. Ndsledne prst
uvolnite.

e  Poklepanie: Jednym prstom dvakrat tuknite kdekolvek na obrazovke.

e Dvojsvih: PoloZte dva prsty na obrazovku. Prsty musia byt od seba dostato¢ne daleko, aby ich
systém dokazal rozligit. Svihnutie mézete vykonat smerom hore, dole, doprava a dolava.
Nasledne prsty uvolnite.

e  Poklepanie dvoma prstami: dvakrat tuknite kdekolvek na obrazovke. Prsty musia byt od seba
dostatocne vzdialené, aby ich systém dokazal rozlisit.

e  Klepnutie dvoma prstami: Dvoma prstami len raz tuknite kdekolvek na obrazovke. Prsty musia
byt od seba dostatoc¢ne vzdialené, aby ich systém dokazal rozlisit.

e  Klepnutie troma prstami: Troma prstami len raz tuknite kdekolvek na obrazovke. Prsty musia byt
od seba dostatoc¢ne vzdialené, aby ich systém dokazal rozlisit.

e  Poklepanie troma prstami: Troma prstami dvakrat tuknite kdekolvek na obrazovke. Prsty musia
byt od seba dostatoc¢ne vzdialené, aby ich systém dokazal rozlisit.

V Citaci obrazovky a v pokrocilejSich moduloch sa pouzivaju aj nasledujuce gesta:

e Dotyk: Tuknutie jednym prstom na obrazovke.

e  PridrZanie: Tuknutie jednym prstom na obrazovke, drzanie prsta priblizne jednu sekundu a
nasledné uvolnenie prsta.

e  PridrZanie dvoma prstami: Tuknutie dvoch prstov na obrazovku, drzanie priblizne jednu sekundu
a nasledné uvolnenie prstov. Prsty musia byt od seba dostatoc¢ne vzdialené, aby ich systém
dokazal rozpoznat.

e  Poklepanie a pridrZanie: Poklepanie jednym prstom, pricom druhé tuknutie podrZite na
obrazovke priblizne jednu sekundu.

e  ZloZené gestd: Ide o kombinované svihy, napriklad doprava a dolava, doprava a nadol, doprava a
nahor, hore a dole a podobne. V tomto pripade poloZte prst na obrazovku. Svihnite jednym
smerom, prst drzte stdle na obrazovke a $vihnite druhym smerom. Napriklad ak chcete vykonat
gesto dole a doprava, poloZte prst na obrazovku, Svihnite dole, prst drzte na obrazovke, Svihnite
doprava a nasledne prst zodvihnite

Vsetky spomenuté gesta sa vyuzivaju aj v kombindcii s tlacidlami hlasitosti. Ako Shift 1 oznacujeme
tlacidlo na pridavanie hlasitosti. Ako Shift 2 oznacujeme tlacidlo na stiSovanie hlasitosti. Ak chcete
napriklad precitat ndzov a obsah okna, pouZijete gesto 2-shift poklepanie. Znamena to, Ze najprv je
potrebné stladit tlacidlo na stiSovanie hlasitosti. Tladidlo stale drZite, poklepete a tladidlo hlasitosti
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uvolnite. V tejto prirucke pre tieto pripady pouZivame Ciselné oznacenie. Napriklad 1-poklepanie
znamena3, Ze je potrebné drzat tlacidlo 1 Shift a poklepat. 2-poklepanie dvoma prstami znamena, ze je
potrebné drzat tlacidlo 2 Shift a siéasne poklepat dvoma prstami.



2. Zoznamy

V tejto kapitole uvddzame gesta, ktoré sa pouZzivaju na pohyb v zoznamoch a prdacu s polozkami v
Corvus prostredi. V zoznamoch je mozné pouzivat aj Ostatné gesta.

e Svih nahor: predchadzajuca polozka

e  3vih nadol: nasledujuca polozka

e 3vih doprava: zmena oznacenia polozky v zoznamoch, kde sa o¢akava moznost oznacovat
viacero poloZiek. Napriklad kontakty, zoznam sprav,...

e  3vih dolava: navrat o Uroveri spat

e dvojsSvih nahor: zaciatok zoznamu

e dvojsvih nadol: koniec zoznamu

e  poklepanie: potvrdenie polozky, resp. vyvolanie predvolenej polozky,

e poklepanie dvoma prstami: zobrazi kontextovu ponuku vSade kde to ma zmysel

e 1-3vih nahor alebo nadol: Aktivuje funkciu vyhladdvanie vSade kde to ma zmysel (napr. zoznam
kontaktov, suborov,...)

e 1-dvojsvih nahor alebo nadol: Aktivuje funkciu hladat predchadzajuci, resp. nasledujici vyskyt
naposledy hfadaného textu vsade kde to ma zmysel (napr. zoznam kontaktov, suborov,...)

e  1-klepnutie dvoma prstami: vymaze prave vybratu polozku, alebo oznacené polozky vsade kde
to ma zmysel (napr. zoznam kontaktov, SMS sprav, suborov,...).

o 2-klepnutie jednym prstom: zopakuje aktudlnu polozku zoznamu pod kurzorom. V zozname
Android aplikacii vyslovi meno tvorcu aplikacie, aby bolo mozné rozlisit dve rdézne aplikacie s
rovnakym nazvom.



3. Praca s textom

V tejto kapitole uvadzame gesta, ktoré sa pouzivaju pri praci s textom. V editaénych poliach je
taktiez mozné pouzivat aj Ostatné gesta.

3.1 Editac¢né pole

Tieto gesta funguju v otvorenom editacnom poli, ak je vypnutd klavesnica, resp. je mozné ich
vykonavat aj s aktivnou klavesnicou, ale len v hornej ¢asti obrazovky.

e 3vih dolava: znak spat

e  3Svih doprava: nasledujuci znak

e 3vih nahor: o riadok vyssie

e  3Svih nadol: o riadok niZsie

e dvojsvih dolava: predchadzajuce slovo

e  dvojsvih doprava: nasledujuce slovo

e dvojsvih nahor: kurzor na zaciatok textu

e dvojsvih nadol: kurzor na koniec textu

e poklepanie: pozitivne potvrdenie dialdgu, ekvivalent stlacenia polozky potvrdit v kontextovej
ponuke

e  poklepanie dvoma prstami: Zobrazi kontextovu ponuku editacného pola

o klepnutie dvoma prstami: vymaze predchadzajuci znak. Funguje len v priestore klavesnice v
situdcii, ked'je klavesnica aktivna

e klepnutie troma prstami: vymaze slovo od kurzora po zaciatok. Funguje len v priestore
klavesnice v situdcii, ked' je klavesnica aktivna

e 1-3vih nahor a nadol: prepinanie klavesnic, alebo deaktivacia klavesnice (funguje len v
prepisovatelnych editacnych poliach). Skratku mozno pouZit aj na zapnutie vyhladavania v
kontaktoch.

e  1-3vih dolava: navrat o krok spat (ekvivalent polozky zrusit v kontextovej ponuke)

e  138vih doprava: spusti plynulé Citanie

e 1poklepanie: Vykona aktivny prvok (klik na odkaz, pouzitie telefénneho &isla)

e  1lklepnutie dvoma prstami: mazanie znaku pred kurzorom (Backspace). Funguje aj pri vypnutej
klavesnici.

e 1lklepnutie troma prstami: mazanie slova od kurzora po zaciatok slova. Funguje aj pri vypnutej
kldvesnici.

e  1dvojsvih doprava: zapamatanie aktualnej pozicie kurzora (znacka)

e  1-dvojSvih dolava: vymaZe text medzi znackou a aktudlnou poziciou kurzora

e dlhé pridrzanie 1-shiftu: spusti rozpoznavanie reci, ktoré sa zastavi po uvolneni 1-shiftu, alebo
po skonceni diktovania

e 2-klepnutie jednym prstom: Vyhlaskuje pismeno pod kurzorom



3.2 Brailova klavesnica

Tieto gesta funguju v editacnych poliach, ak je aktivna brailova klavesnica.

¢ Svih do dlane znamens, Ze prst polozime na displej, posunieme smerom do dlane a zdvihneme

e Svih z dlane znamen4, 7e prst poloZime na displej, posunieme smerom z dlane a zdvihneme.
Teda, B1,4 do dlane znamena, Ze poloZime na displej body 1 a 4 (pismeno C), kazdy prst
potiahneme do dlane (akoby roztiahneme pismeno C) a prsty zodvihneme.

3.2.1 Zakladné gesta

e Bl do dlane: predchadzajuci znak

e B2 do dlane: predchadzajuce slovo

e B3 do dlane: predchadzajuci riadok

e b 2,3 dodlane: predchadzajuci odsek

e B1,3 do dlane: zaciatok textu

e Bl zdlane: nasledujuci znak

e B2 zdlane: nasledujuce slovo

e B3 zdlane: nasledujuci riadok

e b 2,3zdlane: nasledujuci odsek

e B1,3 zdlane: koniec textu

e B4 do dlane: vloZit medzeru

e  B5 do dlane: vloZit znak nového riadku

e  B4,6 do dlane: potvrdit text (rovnako ako poklepanie jednym prstom pri skrytej klavesnici)
e B4 zdlane: vymazat predchadzajici znak

e  B4,6zdlane: operacia zrusit (rovnako ako 1-3vih dolava)

3.2.2 Kopirovanie a mazanie textu

e B6dodlane: vioZit znacku

e  B6 z dlane: vymazat text medzi aktualnou poziciou kurzora a znackou

e B1,4dodlane (C): skopirovat do schranky text medzi kurzorom a znackou

e B1,2,3,6 dodlane (V), alebo B3,6 do dlane: vlozit text zo schranky na poziciu kurzora

Gestda na pohyb kurzora ($vihy lavej ruky) v kombindacii s pridrzanym 6. bodom mozno poutzit na
mazanie textu. Teda napriklad: stlacime B6, zaroven Svihneme B1 do dlane a b6 pustime ¢im vymazeme
predchadzajuci znak.

e Bl dodlane a zaroven B6: Vymazat predchadzajuci znak (rovnako ako B4 z dlane)
e B2 dodlane a zarover B6: Vymazat predchadzajuce slovo

e B3 dodlane a zarover B6: Vymazat predchadzajuci riadok

e B1,3 do dlane a zaroven B6: vymazat text od kurzora po zaciatok textu
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e Bl zdlane a zaroven B6: Vymazat nasledujuci znak

e B2 zdlane a zaroven B6: Vymazat nasledujtce slovo

e B3 zdlane a zarover B6: Vymazat nasledujuci riadok

e B1,3zdlane a zéroven B6: vymazat text od kurzora po koniec textu

3.2.3 Povelové gesta

e B1,5do dlane (e): do¢asne prepne odozvu po znakoch

e B2,6 do dlane (znizené E): docasne prepne odozvu po slovach

e B1,2,5 do dlane (h): aktivuje a deaktivuje kldvesnicovu napovedu

e B1,2,3,5dodlane (R): prepina rezimy citania a zapisu (gesta v rezime Citania vid nizsie)
e B2,3,4,5do dlane (T): prepina vstupnu tabulku medzi primarnou a sekundarnou

e B1,3,4,6 dodlane (X): spusti kalibraciu klavesnice

3.2.4 RezZim ¢itania

Umozriuje pohyb po texte len stla¢anim bodov (body nie je potrebné posuvat do alebo z dlane).
Okrem zoznamu gest vymenovanych nizsie funguju aj vSetky Svihacie gesta.

e B1l: predchadzajici znak

e  B2: predchadzajlce slovo

e  B3: predchadzajuci riadok

e b 2,3: predchadzajuci odsek
e  B1,3: zaciatok textu

e  B4:nasledujuci znak

e  B5: nasledujuce slovo

e  B6: nasledujuci riadok

e b 5,6: nasledujuci odsek

e  B4,6: koniec textu



4., Gesta v moduloch Corvusu

Nasledujuce gestd sa pouzivaju v jednotlivych moduloch Corvusu, ako Kalendar, stopky ¢i optické
rozpoznavanie textu. V moduloch Corvusu je mozné vyuzivat aj Ostatné gesta.

4.1 Kalendar

Nasledujuce gestd sa pouZivaju v module kalendar. Gestd na prechod po dnioch funguju aj pri
vybere datumu v module Cestovné poriadky.

e  3Svih dolava: predchadzajuci den

e  3Svih doprava: nasledujuci den

e  3Svih nahor: o tyZden spat

e  Svih nadol: o tyzden dalej

e  dvojsvih nahor: o mesiac spat

e  dvojsvih nadol: o mesiac dalej

e  dvojsvih dolava resp. doprava: zamerat vsetky aktivne, alebo jeden z aktivnych kalendarov
e poklepanie: Zobrazi zoznam pripomienok na aktudlny den

e Dvojité poklepanie : zobrazi kontextovu napovedu

e  1-Svih dolava: ukoncenie aplikacie

4.2 Gesta v aplikdcii spravca suborov

V spravcovi stiborov je mozné vyvolat niektoré polozky kontextovej ponuky tymito gestami:

e  1-Poklepanie: Otvori zameranu polozku v Android aplikacii.
e  1-Poklepanie troma prstami: Vyvola na zamerane] polozke zdielanie do aplikacie
prostrednictvom Android aplikacii.

4.3 Obrazovka prehravania v prehravaci hudby

Pocas prehravania hudobnych stborov je mozné pouzit tieto gesta:

e 3Svih dolava: ukoncenie prehravania

e  3Svih nahor a nadol: prezeranie stavovej obrazovky
e  poklepanie: pauza resp. obnovenie prehravania

e poklepanie dvoma prstami: kontextova ponuka

e 1-3vih nahor a nadol: Uprava hlasitosti prehravania
e  1-3vih dolava: rychle pretacanie spat

e  1-Svih doprava: rychle pretacanie dopredu
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e  1-dvojsvih dolava: prehratie predchadzajliceho suboru v zozname siborov
e 1-dvojsvih doprava: prehratie nasledujiceho suboru v zozname suborov
e 1-poklepanie: vyvola dialdg skocit na cas

4.4 Gesta v zozname e-mailovych sprav

V zozname emailovych sprdv je dostupné toto gesto:

e 1-Poklepanie: Zobrazi zameranu spravu vo webovom komponente.

4.5 Obrazovka rozpoznavania bankoviek

e 3Svih nahor resp. nadol: Zopakovat poslednu zistend bankovku
e  3vih dolava: ukoncit rozpoznavanie
e  Stlacenie a nasledné uvolnenie 1-shiftu: prepinanie blesku

4.6 Kalkulacka

e 1-dvojsvih nadol: zobrazi histériu zadanych vyrazov, z ktorej mozno poklepanim vloZit niektory z
vyrazov do editacného pola
e  1-Svih dolava: ukonéenie aplikacie

4.7 Prehliadac grafov funkcii

° Svih doprava: prehra kratky kidsok grafu a posunie kurzor doprava

° dvojsvih doprava: prehra dlhsi kdsok grafu a posunie kurzor doprava

. Svih nadol: prehra najdlhsi kdsok grafu a posunie kurzor doprava

. Svih dolava: posunie kurzor o kisok dolfava a prehra graf po predchadzajucu poziciu kurzora

° dvojsvih dolava: posunie kurzor o vacsi kusok dolava a prehrd graf po predchadzajucu poziciu
kurzora

. Svih nahor: posunie kurzor o najvacsi kusok dolava a prehra graf po predchadzajucu poziciu
kurzora

. dvojsvih nahor: presunie kurzor na zaciatok grafu

. dvojsvih nadol: presunie kurzor na koniec grafu

. trojSvih doprava: presunie kurzor na najblizSiu zmenu rastu smerom doprava a prehra
preskoceny usek

. trojsvih dolava: presunie kurzor na najblizsiu zmenu rastu smerom dolava a prehra preskoceny
usek
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. trojsvih nadol: presunie kurzor na najblizsi prechod osi x smerom doprava a prehra preskoceny

usek

. trojsvih nahor: presunie kurzor na najblizsi prechod osi x smerom dolava a prehra preskoceny
usek

. poklepanie: prehra graf od kurzora po koniec

° tuknutie do obrazovky, alebo kratky 2-shift: zastavi prehravanie grafu

. 1-Svih dolava: ukonéi aplikaciu

. 1-Svih doprava: prehra graf od pozicie kurzora do konca

. 1-3vih nahor: docasne zvysi rychlost prehravania grafu

. 1-3vih nadol: docasne znizi rychlost prehravania grafu

4.8 Lupa

Pri pouzivani modulu Lupa sa predpoklad3, ze telefén je otoceny na Sirku

e 3vih nahor resp. nadol: Nastavenie zvacsenia

e Svih doprava resp. dolava: prepinanie typov zobrazenia, ak su k dispozicii

e  poklepanie: zapnutie resp. vypnutie blesku

e  pridrzanie: zamrazenie obrazu

e  dotyk: deaktivdcia zamrazenia obrazu ak je obraz zamrazeny

e pridrzanie dvoma prstami: prepinanie automatického resp. manualneho zaostrovania
e stlacenie a nasledné uvolnenie 1-shiftu: zaostrenie v reZime manudlneho zaostrovania
e  1-3vih dolava: ukoncenie aplikacie

4.9 Stopky

e  poklepanie: Start/stop

e  3Svih doprava: zapamatat medzic¢as v rdmci beZiacich stopiek

e 3vih dolava: zacat resp. ukondit Usek v rdmci beZiacich stopiek

e  kratke stlacenie 1-shift: funkcia start/stop/medzicas/Usek, v zavislosti od nastavenia

4.10 Optické rozpoznavanie textu

e kratke stlacenie Shiftu 1: za¢ne skenovanie s detekciou textu a v pripade potreby inStrukciou o
posune telefénu
o DIhé stlacenie Shiftu 1: po pipnuti zacne skenovanie textu bez detegovania okrajov
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5. Gesta v hrach

V tejto kapitole uvadzame gestd, ktoré sa pouzivaju v hrach Patnastka, Lopticky a Sibenica. Pocas
hrania hier su dostupné aj Ostatné gesta.

5.1 Gesta v hre pitnastka

Nasledujuce gestd funguju pocas hrania hry Patnastka:

e  3vih dolava: prezeraci kurzor dolava

e 3Svih doprava: prezeraci kurzor doprava

e 3vih nahor: prezeraci kurzor nahor

e  3vih nadol: prezeraci kurzor nadol

e  poklepanie: presunie prezeraci kurzor na prazdne poli¢ko
e  dvojsvih dolava: ak je to mozné, tak presunie kocku dolava
e  dvojsvih doprava: ak je to mozné, tak presunie kocku doprava
e dvojsvih nahor: ak je to mozné, tak presunie kocku nahor
e dvojsvih nadol: ak je to mozné, tak presunie kocku nadol

e  Poklepanie dvoma prstami: zobrazi kontextovu ponuku

e  1-Svih dolava: ukoncenie aplikacie

5.2 Gesta v hre lopticky

Lopticku je mozné chytat vidy aZ po vykonani aspori jedného gesta pre ladenie. V hre lopticky
funguju nasledujuce gesta:

e  poklepanie: zahdjenie hry

e 1-3vih nahor: zvy3enie tonu chytania lopticky
e 1-3vih nadol: zniZenie tonu chytania lopticky
e Uvolnenie 1-shiftu: pokus chytit lopticku.

5.3 Gesta v hre Sibenica

Pocas hrania hry Sibenica pouZite tieto gesta:

e 3vih nahor resp. nadol: vyhlaskovanie celého hadaného mesta alebo obce

e 3Svih doprava resp. dolava: prezeranie hadaného mesta alebo obce po znakoch

e  poklepanie: Zobrazenie klavesnice pre zadanie znaku, resp. ukoncéenie hry po Uspesnom
uhadnuti mesta / obce, alebo po desiatej chybe

e  1-3vih dolava: ukoncenie hry
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5.4 Gesta v hre vcelar

Pri hrani hry je potrebné pouzivat brailovu kldvesnicu. Odporicame pre to, aby ste sa dokladne
obozndmili so zakladmy jej pouzivania skor, ako sa pustite do hrania hry.

e Bl dodlane: chyt do prvého ula viavo

e B2 dodlane: chyt do druhého ula vlavo

e B3 dodlane: chyt do tretieho ula vlavo

e B4 dodlane: chyt do prvého ula vpravo

e B5dodlane: chyt do druhého ula vpravo

e  B6 dodlane: chyt do tretieho ula vpravo

e body B1, B2, alebo B3 z dlane: odozZer véelu smerom doprava, véela moze pri tomto Ukone s
malou pravdepodobnostou zahynut, srsfia sa takto odohnat neda

e dvojkombindcie bodov B12, B13, alebo B23 z dlane: odoZen srshia smerom doprava, srsefi moze
pri tomto Ukone s malou pravdepodobnostou zahynut, pre véely nachadzajlce sa na lavej strane
je pouzitie smrtelné

e  body B123 z dlane: udri a odoZeri medveda ak je pri iloch na lavej strane. Uder je smrtelny pre
vSetko ostatné, ¢o sa nachdadza v blizkosti ulov vliavo.

e body B4, B5, alebo B6 z dlane: odozen véelu smerom dolava, véela mobze pri tomto Ukone s
malou pravdepodobnostou zahynut, sr$na sa takto odohnat neda

e dvojkombinacie bodov B45, B46, alebo B56 z dlane: odozeri sr$ria smerom dolava, sr$efi moze
pri tomto Ukone s malou pravdepodobnostou zahynut, pre véely nachadzajlce sa na pravej
strane je pouzitie smrtelné

e  body B456 z dlane: udri a odoZefi medveda ak je pri Uloch na pravej strane. Uder je smrtelny pre
vSetko ostatné, ¢o sa nachddza v blizkosti Glov vpravo.

e  body 125 do dlane: zapnutie a vypnutie interaktivnej napovedy

e a:vyslov pocet srsnov a vciel v prvom uli viavo

e b:vyslov pocet srsnov a véiel vdruhom uli viavo

e c:vyslov pocet srriov a véiel v tretom uli viavo

o d: vyslov pocet srinov a véiel v prvom uli vpravo

e  e:vyslov pocet srsiov a vciel v druhom uli vpravo

e  f:vyslov pocet sr$niov a vciel v trefom uli vpravo

e  j: zaStekaj vlavo

e  g:zaStekaj uprostred

e  h:zastekaj vpravo

e i:vyslov informdacie o koncentracii jedu a zabitych vcelach

5.5 SkratKky v hre braillovy tetris

Hra funguje len s brailovym riadkom

. body 1 alebo 4: posun blok nahor
. medzera: posun blok nadol
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° body 2 alebo 5: rotuj blok o 90 stupriov doprava
° body 3 alebo 6: posun blok o znak do lava (v reZime demo), alebo k stene (v reZime hra)
° tlacidla na horizontalny posun okna: prezeraj stenu pri Urovni obtiaznosti vaésej ako 1.

5.6 Skratky v hre braillovy tréner

Hra funguje len s brailovym riadkom.

. Bod 3: pozbiera znaky v oblasti prvého chlievika,

. Bod 2: pozbiera znaky v oblasti druhého chlievika,

° Bod 1: pozbiera znaky v oblasti tretieho chlievika,

° Bod 4: pozbiera znaky v oblasti stvrtého chlievika,

) Bod 5: pozbiera znaky v oblasti piateho chlievika,

. Medzera: urychli posun znaku nachadzajuceho sa najviac vpravo. Znak skoci na najblizsiu hranicu

nasledujuceho chlievika, alebo na poslednu prazdnu bunku na riadku.

Pozndamka:

na zber znakov je mozZné poufit aj privolavacie tlacidla, nachadzajuce sa nad chlievikom, do ktorého
chcete zbierat.

6. Ostatné gesta

Tieto gestd funguju kdekolvek a kedykolvek v prostredi Corvusu.

e  2-poklepanie: precita titulok okna a obsah editacného pola, alebo zameranej polozky

e  2-poklepanie dvoma prstami: zobrazi kontextovi napovedu

e  2-3vih nahor a nadol: docasna Uprava hlasitosti

e 2-Svih dolava: prepina stav tienenia

e 238vih doprava: Resetuje syntézu reci.

e  2-dvojsvih nahor: zobrazi stavovu obrazovku Corvusu (gesto nefunguje na hlavnej obrazovke
Corvusu ani na stavovej obrazovke)

e  2-dvojsvih nadol: zobrazi obrazovku Android rychle nastavenia

e 2-trojité poklepanie: Zobrazi zoznam naposledy vyslovenych fraz

e kratke stlacenie shiftu2:pozastavi rec

o dlhé stlacenie shiftu2:aktivuje domovsku obrazovku Corvusu
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7. Hlavna obrazovka

Upozoriiujeme, Ze na hlavnej obrazovke je mozné definovat si 30 vlastnych gest v kombinacii s
tlac¢idlom 1 Shift alebo tladidlami 1 a 2 Shift stlacenymi si¢asne. Mdzete vyuzit Poklepanie, poklepanie
dvoma prstami, poklepanie troma prstami, Svihanie, Svihanie dvoma prstami a Svihanie troma prstami.
Vlastné skratky definujete v ponuke, polozka nastavenia, gestd, skratky na hlavnej obrazovke.
Predvolene su definované tieto skratky:

e  Poklepanie dvoma prstami: Vyvola ponuku aplikacie (nie je mozné zmenit)

e  Poklepanie troma prstami: Vyvold ponuku Android aplikacie (nie je mozné zmenit)

e 1-poklepanie: Vyvold okno s nastavenim profilov

e 1-3vih dolava: Vyvola okno s napisanim novej spravy

e  1-Svih dole: Vyvold modul kontakty

e  1-3vih doprava: Vyvola okno vytocit s moznostou zadania telefénneho Cisla

e 1-3vih hore: Vyvola okno volané Cisla

e  Pridrzanie tlacidla 1-shift: Spusti hlasovu asistentku. Rozpozndvanie reci sa zastavi po uvolneni 1-
shiftu, alebo po skonceni diktovania
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8. Gesta v c¢itaci obrazovky

Na tomto mieste uvddzame gestd, ktoré si predvolene nastavené po instaldcii Corvusu resp.
resetovani gest do pévodnych nastaveni. V nastaveniach Citata obrazovky a nastaveniach gest je
mozné upravit gesta podla vlastnych potrieb. MéZete si upravit gesta pre vsetky aplikacie a tiez mozete
mat pre kazdu aplikaciu Uplne ind sadu gest. Gestd je kedykolvek mozné resetovat do povodnych
nastaveni. Nie vSetky funkcie, napriklad multimedialne tlac¢idla, maju predvolene pridelené gesto.
Vlastné gesta je mozné definovat v nastaveniach ¢itaca obrazovky.

Existuju gestd, ktoré funguju len od Androidu 13 ak je aktivovand funkcia rozsirené gesta (v Casti
nastavenia, gesta, gestd v ¢itaci obrazovky). Tuto poZiadavku pri kazdom geste uvadzame.

8.1 Standardné gesta citaca obrazovky

e Svih nadol: posunie fokus na nasledujuci prvok.

e Svih nahor: posunie fokus na predchadzajuci prvok.

e Svih nahor a potom dolava: presunie fokus na objekt pred velkym objektom, v ktorom sa fokus
prave nachddza. UZito¢né napriklad v Chrome, v obchode play, ale aj v mnohych inych
aplikaciach.

e Svih nadol a potom doprava: presunie fokus na objekt za velkym objektom, v ktorom sa fokus
prave nachdadza. UZito¢né napriklad v Chrome, v obchode play, ale aj v mnohych inych
aplikaciach.

e Svih nadol a nasledne bez zdvihnutia prsta spat nahor: vyhlada najblizSie tlacidlo v smere
doprava nadol. Funkcia je uzitocna na obrazovkach, kde je viac textu a na spodku tlacidla,
napriklad obrazovka pre vypnutie telefénu, obrazovka s informaciou o slabej batérii a pod.

e Svih zlava doprava: Prechadza po preferovanych objektoch smerom dopredu. Preferovany
objekt nastavte gestami 1-Svih hore alebo 1-3vih dole.

e Svih zprava dolava: Prechadza po preferovanych objektoch smerom dozadu. Preferovany objekt
nastavte gestami 1-Svih hore alebo 1-Svih dole.

e  Svih nahor a potom doprava (od Androidu 13 pri aktivnych roziirenych gestach je mozné poufzit
aj poklepanie dvoma prstami): zobrazi kontextovu ponuku ¢itaca obrazovky. Pre viac informacii
pozri kapitolu kontextova ponuka vyssie.

e 1-3vih nahor, resp 1-3vih nadol: pouzite na prepinanie preferovanych objektov. (pozri gesta svih
dolava a svih doprava). Je mozné prepinat objekty znaky, slova, riadky, odstavce, tlacidla,
klikatelné prvky posuvniky, zaciarkavacie polia, editacné polia, tlacidla. vo web komponentoch
pribudaju nadpisy, formularové prvky, odkazy, zoznamy tabulky a pod.

e 1-Svih dolava: ide o ekvivalent tlagidla Spat, pomocou tohto gesta teda , skryjeme” aktudlnu
aplikaciu a vratime sa do predchadzajucej aktivnej aplikacie alebo na domovskui obrazovku.

e 1-Svih dolava a nasledne bez zdvihnutia prsta spat doprava: Aktivuje domovsku obrazovku. Tiez
je mozné pouzit aj dlhé podrzanie tladidla 2 shift.

e 1-Svih doprava: spustenie plynulého citania

e 2-3vih nahor resp. 2-3vih nadol: do¢asna zmena hlasitosti reci, rovhako ako v Specidlnom
prostredi
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e  2-3vih dolava: prepinanie tienenia obrazovky. Funguje rovnako ako v $pecidlnom prostredi.

Varovanie:

aktivne tienenie v prostredi ¢itaca obrazovky spésobuje nefunkénost niektorych povelov v prostredi
Androidu. Toto obmedzenie je dané operaénym systémom. Pri zapnutom tieneni napriklad nie je
mozné potvrdit aktualizaciu Corvusu, resp. instalaciu lubovolnej aplikacie. Pri takychto ukonoch
odporuc¢ame tienenie doc¢asne vypnut.

e 2-Svih doprava: reStart syntézy reci, rovnako ako v Specialnom prostredi.

e Poklepanie: aktivuje zamerany prvok (prvok najdeny pouzitim vertikalnych Svihov alebo
metddou skimania dotykom). Pre presny vyznam slova ,aktivovat” v stvislosti s jednotlivymi
prvkami pozri predchadzajucu podkapitolu o ovlddacich prvkoch.

e Pridrzanie: v zdvislosti od prvku, na ktorom pridrzite prst, vyvola kontextovu ponuku (napriklad
na domovskej obrazovke Cistého Androidu) a umozni menenie hodnoty prvku, napriklad
posuvnik.

e Dvojsvih zhora nadol: posuva zoznam zhora nadol.

e  Dvojsvih zdola nahor: posuva zoznam zdola nahor.

e  Dvojsvih zprava dolava): v aplikacidach pozostavajucich z viacerych obrazoviek (domovska
obrazovka obsahuje viacero ploch, aplikdcia zobrazujldca zoznam vsetkych aplikacii pozostava z
viacerych obrazoviek a pod) prepina zameranie na nasledujicu obrazovku.

e Dvojsvih zlava doprava): v aplikaciach pozostavajucich z viacerych obrazoviek (domovska
obrazovka obsahuje viacero ploch, aplikacia zobrazujuca zoznam vsetkych aplikacii pozostava z
viacerych obrazoviek a pod.) prepina zameranie na predchadzajicu obrazovku.

e  Kratky 1 shift: Aktivuje reZzim posuvnika. Na posuvanie posuvnika nasledne pouzite gesta Svih
doprava a dolava.

e  1-3vih dolu a nahor: UmoZni vyhladat zadany text na obrazovke. Po vykonani gesta sa otvori
editacné pole, do ktorého mézZete zadat retazec. Po potvrdeni Corvus zadany retazec na
obrazovke vyhlada. Vyhladavanie prebieha len na viditelnej ¢asti obrazovky, preto ak sa retazec
nedari ndjst, skuste okno rolovat. Gesto funguje len od Androidu 13 pri aktivnych rozsirenych
gestach. Na starsich zariadeniach je mozné funkciu vyvolat z kontextovej ponuky, alebo mozete
definovat vlastné gesto.

e  1-dvojsvih dolu: Hlad4 nasledujuci vyskyt retazca, ktory Corvus hfadal s pouzitim funkcie hladat.
Ak retazec este nebol zadany, objavi sa editacné pole na jeho vloZenie. Hladanie funguje
rovnako ako sme popisali vyssSie. Gesto funguje len od Androidu 13 pri aktivnych rozsirenych
gestach. Na starsich zariadeniach je mozné funkciu vyvolat z kontextovej ponuky, alebo mozete
definovat vlastné gesto.

e 1-dvojsvih hore: Hlada predchadzajuci vyskyt retazca, ktory Corvus hladal s pouzitim funkcie
hladat. Ak retazec este nebol zadany, objavi sa editacné pole na jeho vloZenie. Hladanie funguje
rovnako ako sme popisali vyssie. Gesto funguje len od Androidu 13 pri aktivovanych rozsirenych
gestach. Na starsich zariadeniach je mozné funkciu vyvolat z kontextovej ponuky, alebo mozete
definovat vlastné gesto.

e Poklepanie troma prstami: zobrazi akcie pristupnosti priradené k aktudlnemu prvku a tiez
vlastné definované akcie. Nie vSetky prvky maju priradené akcie pristupnosti, méZete sa s nimi
vsak stretnut napriklad v nastaveniach Androidu pri uréovani poradia jazykov a tiez napriklad v
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aplikacii FairEmail. Starsie verzie operacného systému Android akcie nepodporuju. Zobrazuju sa
tu aj vlastné akcie. Ide o makra, ktoré je mozné spustat priamo v aplikaciach a tiez makra
vytvorené pomocou funkcie automatickych kliknuti. Makram a vlastnym akcidm su venované
samostatné kapitoly.

e 1-poklepanie: Obsah aktudlneho prvku zobrazi v neprepisovatelnom editacnom poli. Funkcia je
uzito€na, ak si chcete obsah prvku skopirovat do schranky a dalej s nim pracovat. Gesto je
dostupné od Androidu 13 pri zapnutych rozsirenych gestach.

e  2-Svih dolava a doprava: Zobrazi hlavnu obrazovku Corvus a to aj v pripade, Zze Corvus nie je
predvolend domovskd obrazovka.

e  2-poklepanie troma prstami: Zobrazi zoznam naposledy vyslovenych fraz, rovnako ako v
prostredi Corvusu. Gesto je dostupné od Androidu 13 pri aktivnych rozsirenych gestach.

e 2-dvojsvih dolu: Zobrazi panel rychlych nastaveni.

8.2 Skratky na braillovej klavesnici

Smartfon je mozné pomocou brailovej klavesnice ovladat od androidu 13. Je potrebné mat
zapnutl volbu rozsirené gesta (v Casti nastavenia, gestd, gestd v Citai obrazovky) a tieZ je potrebné
mat zapnuté ovladanie s pouZitim brailu (v ¢asti nastavenia, ¢ita¢ obrazovky). O dostupnych reZzimoch
brailove]j kldvesnice je mozné viac ndjst v pouzivatelskej priru¢ke.Predvolene su na brailovej klavesnici
dostupné nasledujuce skratky:

e Bod 1 zdlane: Nasledujuci objekt (rovnako ako gesto Svih dole).

e Bod 1 do dlane: Predchadzajuci objekt (rovnako ako gesto Svih hore).

e Bod 2 do dlane: Predchdadzajuci klikatelny prvok na obrazovke.

e  Bod 2 z dlane: Nasledujuci klikatelny prvok na obrazovke.

e Bod 3 do dlane: Roluj nahor (rovnako ako dvojsvih hore).

e Bod 3 z dlane: Roluj nadol (rovnako ako dvojsvih dole).

e Body 1 a3 do dlane: Skocit pred velky objekt (rovnako ako gesto hore a dolava).

e Body 1 a3 zdlane: Skocit za velky objekt (rovnako ako gesto dole a doprava).

e  Body 4 a 6 do dlane: Kliknutie na objekt (rovnako ako poklepanie).

e Body 4 a6 zdlane: Tlacidlo spat (rovnako ako 1-shift svih dolava, pripadne tlacidlo spat v
spodnej Casti obrazovky).

e Body 4 a5 dodlane: Domov (rovnako ako podrzanie 2 shift, pripadne gesto 1-dofava a doprava
alebo stlacenie tlacidla domov v spodnej Casti obrazovky).

e Body5 a6 do dlane: Prehlad (rovnako ako tladidlo neddvne v spodnej ¢asti obrazovky).

e Body 4,5, 6 do dlane: Panel upozorneni.

e Body 4,5, 6 zdlane: Panel rychlych nastaveni.

e mdo dlane: kontextova ponuka.

e m zdlane: akcie pristupnosti.

e sdodlane: plynulé ¢itanie.

e  b: Nasledujuce tlacidlo.

e  C: Nasledujuce zaciarkavacie policko.

e e: Nasledujuce editacné pole.
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e s: Nasledujuci posuvnik.

e  Hdo dlane: Zapne a vypne napovedu.

e  B25 do dlane: zvysi hlasitost reci

e  B25 zdlane: zniZi hlasitost reci

e  B36 do dlane: zvysi hlasitost médii

e  B36 zdlane: zniZi hlasitost médii

e  B2356 do dlane: sii¢asne zvysi hlasitost rec¢i a médii
e B2356 z dlane: suéasne zniZi hlasitost re¢i a médii\n

8.3 Skratky na brailovej klavesnici vo webovom zobrazeni

e f: Nasledujuci prvok formuldra.

e  h: Nasledujuci nadpis.

e (Cisla 1 a7 6: Nasledujuci nadpis Grovne 1 ai 6.

e  k: Nasledujuci odkaz.

e |: Nasledujuci zoznam.

e t: Nasledujuca tabulka.

e Ak chcete prejst na predchadzajuci objekt, napiste velké pismeno. Napriklad, na predchadzajuce
editacné pole prejdete tak, Ze napisSete bod 6 nasledovany pismenom e.

e Na nadpisy konkrétnej Urovne prejdite napisanim pozadovaného cisla aj s ¢iselnym znakom.
Napriklad na nasledujuci nadpis Urovne 3 prejdete tak, Ze napiSete Ciselny znak (body 3, 4, 5, 6) a
napisanim pismena c. Upozornujeme, Ze Ciselny znak ostava aktivny nadalej az do poutzitia
znaku, ktory nie je &islom. Ciselny znak mézete vypnut bodmi 5, 6.

e Na predchadzajuci nadpis Urovne prejdete tak, Zze namiesto ¢iselného znaku napiSete body 4, 5 a
nasledne vloZite pismeno a, b, az f. Napriklad na predchadzajlci nadpis druhej Urovne prejdete
tak, Ze napiSete body 4, 5 a nasledne pismeno b.

8.4 Pouzivanie modifikatorov Ctrl, alt a d’'alSich

Pokial pouZivate Android aplikacie, ktoré podporuju pouzivanie modifikatorov, mézete z brailovej
klavesnice Corvus emulovat klavesy alt, ctrl, shift a meta. Na stlacenie modifikatoru vidy pridrzte treti
bod a druhou rukou vykonajte prislusné gesto. Plati, Ze prvé stlacenie pouzije modifikator na najblizsi
znak, druhé zamkne klaves (ostane stlaceny aZz do odomknutia) a tretie gesto klaves uvolni.
Modifikatory je mozné pouzit v editacnych poliach vyvolanych v Android aplikaciach. Dostupné su tieto
modifikatory:

e  Pridrzany bod 3 + bod 4 z dlane: Ctrl

e  Pridrzany bod 3 + bod 5 z dlane: Alt

e  Pridrzany bod 3 + bod 5 do dlane: Meta
e Pridrzany bod 3 + bod 6 z dlane: Shift
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9. Hlasové povely

Na tomto mieste uvddzame hlasové povely, ktoré akceptuje hlasovd asistentka na hlavnej
obrazovke Corvus prostredia.

e Spusti aplikaciu: Spusti niektorud z aplikacii. Vyslovte “spusti” pripadne “spusti aplikaciu”.
Napriklad “Spusti aplikaciu spravca suborov”.

e Spusti Android aplikaciu: Spusti niektoru z nainstalovanych Android aplikacii. Vyslovte Spusti
Android aplikaciu, alebo spusti Androidovu aplikaciu

e  Makro: Spusti makro. Vyslovte Makro, nasledované nazvom makra, ktoré chcete spustit.

e Obnov prehréavanie: Obnovi prehravanie na mieste, kde bolo naposledy ukonéené. Staci vyslovit
“obnov prehravanie” alebo “pokracuj v pocivani”.

e Nova poznamka: Vytvori novy zaznam v aplikacii Zapisnik a otvori editacné pole. Reaguje na
povely “nova poznamka” alebo “novu pozndmku”.

e Nahraj: Spusti diktafén a automaticky aktivuje nahravanie. Vyslovte “Nahraj”, “zaznamenaj”.

e Nové spravy: Zobrazi zoznam dorucenych sprav. Vyslovte Nové spravy, neprecitané spravy, nové
sms spravy, neprecitané sms spravy.

e Odoslané spravy: Zobrazi zoznam odoslanych sprav. Vyslovte odoslané spravy.

e Nedorucitelné spravy: Zobrazi zoznam nedorucitelnych sprav. Vyslovte Nedorucitelné spravy.

e  Volané Cisla: Zobrazi zoznam volanych cisel. Vyslovte Volané cisla, Uskuto¢nené hovory

e  Zmeskané hovory: Zobrazi zoznam zmeskanych hovorov. Vyslovte Zmeskané hovory, neprijaté
hovory.

e  Prijaté hovory: Zobrazi zoznam prijatych hovorov. Vyslovte Prijaté hovory.

e N4ajdi knihu: Vysloveny text ndjde vo vietkych aktivnych kniZniciach, pricom prehladdva polia
nazov a autor. Reaguje na povely “Najdi knihu”, “Vyhladaj knihu”, “ndjdi knihu od autora”,
“vyhladaj knihu od autora”. Napriklad “najdi knihu Starec a more”.

e N3jdi spojenie: Vyhlada spojenie v aplikacii cestovné poriadky. Vyslovte “chcem cestovat”,
“vyhladaj spojenie”, “najdi spojenie”. Jednotlivé mesta oddelte slovom Ciarka. Napriklad “Najdi
spojenie Banska Bystrica Ciarka Bratislava”.

” u n u

e Zobud ma o: Nastavi budenie. Vyslovte “zobud ma o”, “nastav budik na”, “nastav budenie na”.

u Y {4

Napriklad “zobud ma o siedmej”, “zobud ma o jedenastej vecer”, “nastav budik na tretiu”.

e  Zavolaj: Vyhlada meno v kontaktoch. Vyslovte napriklad zavolaj Jan Mrkvicka, Zatelefonuj Klare,
Brnkni mame

e  Hlasové povely: Otvori okno s informaciami o dostupnych hlasovych poveloch. Povedzte

” o«

“hlasové povely”, “hlasovu napovedu”, “hlasové prikazy”.

” u

e  Pocasie: Spusti aplikaciu pocasie. Vyslovte “pocasie”, “ako je vonku”, “ako bude vonku”.
e Vyhladaj na Google: Zadany retazec vyhlada cez vyhladavac Google. Vyslovte “vyhladaj na

”n ”

Google”, “hladaj na Google”, “najdi na Google”, “vyhladaj cez Google”, “Hladaj cez Google”,
“najdi cez Google”, “vygoogli”. Napriklad “N&jdi na Google bojnicky zdmok”.
e Vyhladaj na Youtube: Umozni vyhladdvanie s pouZitim aplikacie Youtube. Vyslovte “N&jdi video”,

” o« ”n o,

“vyhladaj video”, “najdi na Youtube”, “vyhladaj na Youtube”. Napriklad: “Najdi na Youtube Hana
Zagorova”.

e Vypni budik: Deaktivuje budik. Povedzte “nebud ma”, “zrus budik”, “deaktivuj budik”, “vypni
budik”.
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e Aktivuj Casovac: Spusti konkrétny ¢asovac podla nazvu, ak tento ¢asovac prave nie je aktivny.
Vyslovte “aktivuj Casovac”, “spusti Casovac”, “aktivuj mindtnik”, “spusti mindtnik”. Napriklad
“aktivuj minutnik vajce na tvrdo”.

e Nastav ¢asovac na: Nastavi ¢asovac na zadany ¢as a spusti ho. Nastavit ¢as hlasom je mozné len
pre prvy asovac, ak prave nie je spusteny. Povedzte “Nastav ¢asovac na”, “nastav minutnik na”,
“nastav mindtku na”. Napriklad “nastav ¢asovac na 5 minuat”.

e Ukonci ¢asovac: Zastavi predvoleny alebo pomenovany ¢asovac. Ak chcete zastavit predvoleny

xn o«

Casovac, vyslovte povel bez nazvu ¢asovaca. Povedzte “Ukonci ¢asovac”, “ukonci minutnik”,

n u xn oo

“ukonci minutku”, “zastav ¢asovac”, “zastav minatnik”, “Zastav minatku”.

10. Ovladanie pomocou externej klavesnice

Pokial' mate k dispozicii externu klavesnicu pripojent cez USB alebo Bluetooth, niektoré funkcie
Corvus prostredia a ¢itaca obrazovky mozete ovladat priamo z externej klavesnice.

Aby spravne fungovalo pisanie na externej klavesnici v editacnych poliach, je potrebné v Android
nastaveniach v Casti jazyk a vstup skontrolovat sekciu fyzickd klavesnica. Nastavenie Zobrazit
klavesnicu na obrazovke musi byt zapnuté. Z pripojenej externej kldvesnice st dostupné nasledujice
funkcie:

ESC: Funguje ako tlacidlo spat. DIhé stlacenie otvori domovski obrazovku.

e Enter: Potvrdi zameranu polozku, alebo potvrdi zadany text v editacnom poli. Ak chcete pri pisani
vloZit novy riadok, stlac¢te skratku Shift+Enter.

e Sipka hore: Emuluje gesto $vih nahor.

e Sipka dole: Emuluje gesto $vih nadol.

e Sipka vpravo: emuluje Svihnutie doprava.

e Sipka vlavo: Emuluje $vihnutie dolava.

e F11: Emuluje tlacidlo 1 shift. M6Zete kombinovat napriklad so Sipkami.

e F12: Emuluje tlacidlo 2 shift. M6Zete kombinovat napriklad so Sipkami.

e Tab: Prejde na nasledujuci klikatelny objekt.

e Shift+tab: Prejde na predchdadzajuci klikatelny objekt.

e Home: presunie fokus na objekt pred velkym objektom, v ktorom sa fokus prave nachadza.
Uzito¢né napriklad v Chrome, v obchode play, ale aj v mnohych inych aplikaciach.

e End: presunie fokus na objekt za velkym objektom, v ktorom sa fokus prave nachadza. UZitocné
napriklad v Chrome, v obchode play, ale aj v mnohych inych aplikaciach.

e b: Nasledujuce tlacidlo.

e C: Nasledujuce zaciarkavacie policko.
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e: Nasledujuce editacné pole.

s: Nasledujuci posuvnik.

w: Nasledujuce okno.

Page up a Page down: Prepina medzi dostupnymi preferovanymi objektmi. Na pohyb po prvkoch

podla preferovaného objektu pouzite Sipky vpravo a vlavo.

Externu klavesnicu je mozné pouzit aj pri prezerani webovych stranok. Tu fungujd nasledujice

skratky rychlej navigacie:

f: Nasledujuci prvok formulara.

h: Nasledujuci nadpis.

Cisla 1 a7 6: Nasledujuci nadpis Grovne 1 a% 6.
k: Nasledujuci odkaz.

I: Nasledujuci zoznam.

t: Nasledujuca tabulka.

Pozndmky

11.

Pre prechod na predchadzajuci typ prvku poutzite kldves so shiftom. Napriklad Shift+f prejde na
predchadzajuci prvok formulara, Shift+h na predchadzajuci nadpis.
ak chcete znaku na klavesnici priradit funkciu, postupujte rovnako, ako pri definovany vlastnych

gest. AvSak namiesto gesta zvolte polozku znak a definujte pozadovany znak alebo symbol.

Gesta a skratky na brailovom riadku

Tlacidla pre posun okna nahor a nadol: umoZnuju prepinanie prezerania titulku okna, textu
zameranej polozky v zozname a textu v editacnom poli a stavovej spravy

Tlacidla pre posun okna dolava a doprava: umoZiuju posun po texte prepnutého elementu, ak je
dlIhi ako je dizka vasho brailového riadka

Sucasné stlacenie bodov 78 na brailovej klavesnici: prepina rezim 8 bodového pisania (ak je
skratka aktivovana v nastaveniach brailového riadka)

Na 8 bodovej klavesnici riadka je mozné aktivovat vietky gestd, ktoré su k dispozicii na brailovej

klavesnici a brailovej vrstve Corvusu.

Standardné pismenkové skratky je mozné vyvolat stla¢anim pismen
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Znaky do dlane, pozostavajlce z bodov zadavanych jednou rukou (napriklad a, k, |, alebo bod 4,
46 a podobne)vyvolajte tak, Ze ich kombinujte s bodom 7, alebo 8, z tej istej ruky, ktorou piSete
prislusny znak. Napriklad:

e bod 1 dodlane: stlacte body 17

e body 13 do dlane: stlacte body 137

e  body 46 do dlane: stlacte body 468

Znaky z dlane, pozostavajlce z bodov zadavanych jednou rukou (napriklad a, k, |, alebo bod 4, 46
a podobne)vyvolajte tak, Ze ich kombinujte s bodom 7, alebo 8, z opacnej ruky, ako je ta, ktorou pisete
prislusny znak. Napriklad:

e bod 1 zdlane: stlacte body 18
e body 13 z dlane: stlacte body 138
e body 46 z dlane: stlacte body 467

Pri znakoch, ktoré obsahuju body pisané oboma rukami vyvolate gesto do dlane, ak prislusny
znak zkombinujete s jednym s bodov 7, alebo 8, gesto z dlane vyvolate, ak znak zkombinujete s
oboma bodmi 7 a 8 naraz. Priklady:

e  pismeno m (body 134) do dlane: stlacte 1347, alebo 1348
e  pismeno m (body 134) z dlane: stlacte 13478

e znak 24 do dlane: stlacte 247, alebo 248

o znak 24 z dlane: stlacte 2478

Ak pouzivate na pripojenie k riadku systém BRLTTY, k dispozicii mate aj vSetky skratky, ktoré su
definované pre vas riadok systémom BRLTTY.

11.1 Skratky pre pohyb kurzora v prostredi klavesnice Corvus

e B 1,7: predchadzajuci znak

e  B2,7: predchadzajuce slovo

e  B3,7: predchadzajuci riadok
e B2,3,7: predchadzajuci odsek
e B1,3,7: zaciatok textu

e  B1,8: nasledujuci znak

e  B2,8: nasledujuce slovo

e  B3,8: nasledujuci riadok

e  B2,3,8: nasledujuci odsek

e B1,3,8: koniec textu

e  B4,8: vlozit medzeru
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e  B5,8: vlozit znak nového riadku
e  B4,6,8: potvrdit text (rovnako ako poklepanie jednym prstom pri skrytej klavesnici)
e  B4,7:vymazat predchadzajici znak

e  B4,6,7: operacia zrusit (rovnako ako 1-3vih dolava)

11.2 Kopirovanie a mazanie textu

e  B6,8: vlozit znacku
e  B6,7: vymazat text medzi aktuadlnou poziciou kurzora a znackou
e B1,4,7 alebo 1,4,8: skopirovat do schranky text medzi kurzorom a znackou

e B1,2,3,6,7,alebo 1,2,3,6,8, alebo B3,6,7 alebo 3,6,8:: vlozit text zo schranky na poziciu kurzora

11.3 Povelové gesta

e B1,5,7 alebo 1,5,8: doCasne prepne odozvu po znakoch

e B2,6,7 alebo 2,6,8: docasne prepne odozvu po slovach

e B1,2,5,7 alebo 1,2,5,8: aktivuje a deaktivuje kldvesnicovu napovedu

e B2,4,7 alebo 2,4,8: Zobrazi zoznam ponukanych rozvynuti inteligentnej frazy

e B1,3,4,7 alebo 1,3,4,8: Zobrazi kontextovu ponuku

e B1,2,3,5,7 alebo 1,2,3,5,8: prepina rezimy Citania a zapisu (gesta v reZime citania vid nizsie)

e B2,3,4,57alebo 2,3,4,5,8: prepina vstupnu tabulku medzi primarnou a sekunddrnou

11.4 ReZim citania

V tomto reZime je mozné pohybovat kurzorom bez nutnosti pouZivat 7 a 8 bod, zaroven sa
aktivovanim tohto reZimu deaktivuje pisanie:

e  B1: predchadzajuci znak
e  B2: predchddzajuce slovo
e  B3: predchadzajuci riadok
e B1,3: zaciatok textu

e  B4: nasledujuci znak

e  B5: nasledujuce slovo
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e  B6: nasledujuci riadok

e  B4,6: koniec textu

11.5 Skratky na brailovom riadku pre ¢ita¢ obrazovky

V prostredi ¢itaca obrazovky mozZete na brailovom riadku pouZit nasledujice skratky:

11.6 Pohybové gesta

e B1,7: predchadzajuci objekt

e  B1,8: nasledujuci objekt

e  B2,7: predchadzajuci klikatelny prvok na obrazovke

e  B2,8: nasledujuci klikatelny prvok na obrazovke

e  B3,7:rolovat nahor

e  B3,8: rolovat nadol

e B1,3,7: presunie fokus pred velky objekt, napriklad pred zoznam

e  B1,3,8: presunie fokus za velky objekt, napriklad za zoznam

11.7 Akéné gesta

e  BA4,6,8: klik na zamerany objekt

e  B4,6,7: ekvivalent tladidla spat

e  B4,5,8: ekvivalent tlacidla domov

e B5,6,8: ekvivalent tlacidla naposledy spustené
e  BA4,5,6,8: vyvold obrazovku rychlych nastaveni

e  BA4,5,6,7: vyvola notifikacna listu

11.8 Ostatné gesta

e B1,2,5,7 alebo 1,2,5,8: aktivuje a deaktivuje kldvesnicovu napovedu
e B1,3,4,7 alebo 1,3,4,8: vyvola kontextovu ponuku (menu) ¢itaéa obrazovky
e B1,3,4,7,8: vyvola ponuku akcii

e B2,3,4,7 alebo 2,3,4,8: spusti plynulé Citanie
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e B2,5,7 alebo 2,5,8: zvysi hlasitost reci

e B2,5,7,8: zniZi hlasitost redi

e B3,6,7 alebo 3,6,8:: zvysi hlasitost médii

e  B3,6,7,8: zniZi hlasitost médii

e B2,3,5,6,7 alebo 2,3,5,6,8: sucasne zvysi hlasitost re¢i a médii

e B2,3,5,6,7,8: sucasne znizi hlasitost reci a médii

11.9 Pismenové skratky pre pohyb v prostredi Androidu (mimo webu)

e  b:nasledujuce tlacidlo viditelné na obrazovke

o  velké B: predchdadzajuce tlacidlo viditelné na obrazovke

e c: nasledujuce zaciarkavacie pole viditelné na obrazovke

o  velké C: predchddzajlce zaciarkavacie pole viditelné na obrazovke
e e:nasledujuce editacné pole viditelné na obrazovke

o  velké E: predchadzajuce editacné pole viditené na obrazovke

e s:nasledujuci posuvnik viditelny na obrazovke

o  velké S: predchdadzajuci posuvnik viditelny na obrazovke

e  w: nasledujuce okno

o  velké W: predchdadzajice okno

11.10 Pismenové skratky na webe

e f: nasledujuci formularovy prvok

o  velké F: predchadzajuci formuldrovy prvok

e h: nasledujuci nadpis

e  velké H: predchadzajuci nadpis

e  1:nasledujuci nadpis urovne 1

e  Body 4,5, nasledované pismenom a (a): predchdadzajtci nadpis Urovne 1
e  2:nasledujuci nadpis urovne 2

e  body 4,5 nasledované pismenom b (B): predchadzajuci nadpis Urovne 2
e 3:nasledujlci nadpis Urovne 3

e  Body 4,5 nasledované pismenom c (y): predchadzajuci nadpis Urovne 3

e 4:nasledujuci nadpis Urovne 4
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Body 4,5, nasledované pismenom d (8): predchadzajici nadpis Urovne 4
5: nasledujuci nadpis Urovne 5

Body 4,5, nasledované pismenom e (g): predchadzajici nadpis Urovne 5
6: nasledujuci nadpis Urovne 6

Body 4,5, nasledované pismenom f (¢): predchadzajici nadpis Urovne 6
k: nasledujuci odkaz

velké K: predchdadzajuci odkaz

I: nasledujuci zoznam

velké L: predchadzajuci zoznam

t: nasledujuca tabulka

velké T: predchadzajuca tabulka
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12. Zaver

Pripominame, Ze zoznam gest pre konkrétny modul je mozné kedykolvek vyvolat gestom 2-
poklepanie dvoma prstami. V prostredi Corvus je tiez mozné si nacvicit vykonavanie gest z menu
Pomocnik, ¢ast tréner.
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